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1. Introduccion

Open General es un juego de estrategia por tumsgErado en el Panzer General 2 de SSI y
realizado por Luis Guzman. En sus comienzos reguerd instalacion previa del Panzer General 2,
pero ahora es un programa completamente indepéedoure no necesita de ningun otro para su
ejecucion. Aun asi puede utilizar todo el matenrealizado para Panzer General 2, pero afladiendo
una serie de mejoras.

2. Instalacion

2.1. Instalacion con instalador.

Tinyrodent ha creado un nuevo instaladdpen General Installeque permite una instalacion lista
para jugar, de un modo sencillo. Incluye todo loesario para jugar a Open General con varias
campafas. Es un instalador estandar de Microsoft)(con lo que se puede elegir si se quiere la
instalacion completa en la carpeta C:\panzer2 qua epcion por defecto, o si se quiere hacer una
instalacion "a medida", en cuyo caso se puede @efer la carpeta de instalacion e
instalar/actualizar solo partes. El instalador ugel también el archivo Openlcons.dat que es el
archivo alternativo al panzer2.dat que usara Opare(al.

El instalador sera actualizado regularmente corvasiecampafas segun se vayan creando u
"openizando".
i Open General (0.61.112) Setup 3 Tras descargar el archivo

InstallOpenGeneral.msi, haz doble clic en
Welcome to;he Open General él y se iniciara la instalacion.
Setup Wizar En la primera pantalla se muestra la

version y la fecha del instalador.
This will install "Open General® (version 0,61,112, dated Pu'sa en‘Next > para Continuar_

Wed Mow 17 2010 at 9:21:28pm) onto your computer,

Click. "Mext" o continue,

& Open General (0.61.112) Setup ' En el siguiente paso se selecciona si la

Choose Setup Type - instalacion va a ser personalizada
Choose the setup type that best suits vour needs EE (“Custom”) (0] Comp|eta"qn5ta||" )
En funcion del tipo de instalacion los pasos
Custom posteriores cambian; con la instalacion
e they il be batal. ecormendd fo sdvepee completa se pasa directamente a la pantalla
de inicio de la instalacion.

Install
Install the complete product in the default location.

Cemt ] i) (o]

PAGINA 3 DE 30 VERSION |



H N

& OPEN GENERAL - MANUAL BASICO

N |
% Open General (0.61.112) Setup X Si se opta por la instalacion personalizada,
Custom Setup - en la siguiente ventana se elige que partes
Select the way you wank Features to be installed, EE del programa se instalan y cuales no. Para
ello se hace clic en el icono que aparece
delante de las distintas opciones, con lo que
se desplegara un menu para esa opcion.

Click on the icons in the tree below ko change the way features will be installed.

The Complete Feature

= ~ | Intro Movie
= ~ | Equipment Files

=1 ~ | OpenComposite

=~ | Kaiser General IT This Fast .

S| opera hard dve, It has 5 of 3 subfeatures

=9 - | Pacific Theatre selected. The subfeatures require
145ME on your hard drive,

Location:  Ciipanzer2)

[ Reset ] [ Disk Usage ] [ < Back “ Mext = ] [ Cancel ]
i Open General (0.61.112) Setup E| Las OpCioneS son:
Custom Setup - *  “Will be installed on local drive?
Select the way you wark Features to be installed. EE la opcién se instalard en el disco
duro.

Click on the icons in the tree below to change the way Features will be installed.

+ ‘“Entire feature will be installed on

= Qvl Complete The Pacific Equipment File contains the . ”. .z
=3 - | Openlcons files best Pacific theater coverage of all PG2 |OCa| d rive . Ia OpC|O n y |aS q ue
. equipment files, but alsa has enough . ,
% Intr? A ) European counéries to make most de pen den de el Ia se InSta|aran en el
(=) &3 v | Equipment Files Europeafrican campaians.

OpenComposite Wersion 5.00 Oby Bill Dickens, Mike T... dISCO d uro.
S~ opena e e e ios 50 Cayjeds e “Feature will be installed when
IiIIE on local hard drive reqUIred” |a OpCIén Se InStaIaré
=8 Entire Feature will be installed on local hard drive Cuando sea necesarla
: » “Entire feature will be

¥ Entire feature will be unavailable 3 unavall%ble la OpCIOn no s¢€
" [ I yrp—tancel ] InSta|aI’a

=0 Feature will be installed when required

3} Si se quiere instalar el programa en una
Custom Setup - carpeta o disco que no sean los que
Select the way you want features to be installed, EE aparecen por defecto (C:\panzer2), hay que
hacer clic en el botofBrowse”.

i Open General (0.61.112) Setup

Click on the icons in the tree below to change the way Features will be installed.

ete The Complete feature
Openlcans files

= ~ | Inkro Movie

(= ~ | Equipment Files

= ~ | OpenComposite

= ~ | Kaiser General I

=~ | Openik This Feature requires 48ME on your
=2

- hard drive. It has 3 of 3 subfeatures
- | Pacific Theatre selected, The subfeatures require
145ME on your hard drive.

Location:  Cihpanzerz),

[ Reset ] [DiskUsage] [ < Back ” Next = ] [ Cancel ]
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i Open General (0.61.112) Setup PZ| Se mostrara una ventana que permitiré
Change current destination folder . elegir el disco y la carpeta de instalacion.
Browse to the destination foldsr EE También es posible desde aqui crear una
carpeta nueva, con el botén de la parte
Lookin: | o paneer v & superior derecha.

Ealder name:

[ Cancel ] [

I
ok |
% Open General {0.61.112) Setup 4l Una vez elegidas las opciones de la
Ready to Install - instalacion personalizada, o la opcion de

EE instalacion completa, el programa muestra
la siguiente ventana. Al pulsar el boton
“Install” se iniciara la instalacion.

The Setup Wizard is ready to begin the Customn installation

Click Install to begin the installation. IF wou want to review or change any of your
installation settings, click Back, Click Cancel ko exit the wizard,

[ < Back “ Install % [ Cancel ]
i Open General {0.61.112) Setup 4} Durante la instalacion la ventana muestra
ostoting Open Genera 5@ una barya de progreso, que informa del
" cuanto tiempo queda aproximadamente.

Flease wait while the Setup Wizard installs Open General. This may take several
minutes,

Skatus:

N
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i Open General (0.61.112) Setup E Una vez finalizada la instalaciéon se
muestra la siguiente ventana; con pulsar

Completing the Open General “Finish” se sale del instalador.
Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard,

Finisty [:

2.2. Actualizaciones

Cuando esta disponible una actualizacién solo essaeio descargar el paqu&eenGenAdvy
descomprimirlo en la carpeta del juego.

Este paquete contiene Unicamente los archivos eirars modificado, asi que a veces ademas del
ejecutable hay que actualizar algun otro ficheoopralmente de la interfaz de usuario.

Si se utiliza el instalador, los pasos seran laammos que en el apartado anterior, teniendo cuidado
de volver a seleccionar la carpeta de instalagiéa sistalé en una distinta de la predeterminada.
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3. La pantalla de inicio

Una vez instalado el juego, y tras hacer dobleasliel archivo OpenGen.exe o en el acceso directo
del escritorio, el juego muestra la pantalla deimiEn ella hay una serie de botones que tienen
distintas funciones.

EFile folder: CApanzer2\EFILE_COMPOSITE} (Open Compaosite v0.9.3)

En la parte inferior aparece el nombre del Efoli#ual, asi como la version del Efile en uso.
Los botones de esta pantalla son:
Selecciona el Efolder a utilizar por el programa.

Juega un escenario.

Juega una campaiia.

Juego multijugador.

Juego por Email (PBEM).

Mejores puntuaciones.

Lanza la Suite, para editar escenarios, campaéghley.
Carga una partida.

Configuracion.

Carga un archivo .xlog

Muestra el video de presentacion.
Informacién del juego y de la version.

Sale del juego.
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3.1. Selecciéon de Efolder

Mediante el boté. se selecciona la carpeta del Efile (Efolder) queasa utilizar, para que asi
Open General busque los escenarios, campafass/ aaapiados.

EFile folders Filez on folder

EQUIPS7.EQP

p . EQUIFS7.TXT

C:\panzer2\EFILE_OPEMAK FRONTS. TAT

C:\panzer2\EFILE_PALCY M arnes.tat
MATIONS bat

3.2. Seleccion de escenarios y campafnas
Al pulsar el botdn de jugar un escenario, se maesta pantalla similar a la siguiente:

Sort by filenames WS

En la lista se muestran todos los escenarios adédi€if al hacer clic en el nombre de uno de ekos s
muestra en la parte superior su introduccion, ya adrecha de la pantalla los dos bandos del
escenario, con la posibilidad para cada uno deredelp juega el jugador o la Al, asi como el hive
de dificultad.
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Al pulsar el botén de jugar una campafia, la pantabbstrada es la siguiente:

Che IL automatic:

Sart by filenames k Ld X

La pantalla es similar a la de seleccion de esaenakdemas también permite comprobar si falta
algun mapa para la campafa seleccionada y dedcalgas mapas se descargan en formato JPG
con una calidad del 70%; si se quiere mayor caleactcomendable descargarlos manualmente en
formato PNG desde la pagina de Gilestiel, y copgal la carpeta MAP dentro de la carpeta de
juego.

3.3. Configuracion inicial

Antes de empezar a jugar es conveniente configigeas opciones utilizando el bo.

Tras pulsarlo se muestra la pantalla siguiente:
La pantalla de configuracion

permite al jugador seleccionar

E;QuEZﬂsZﬂtZElZ:lif{ﬂxsm\Canua\ﬁfbl?ﬁ :13%?\; distintas configuraciones y da
DBt S CENARION oot o acceso a otras pantallas. La
Db o Efle Ko\ aaEvens 0 oscey " pantalla principal permite
H:\OpenGentefile_composzite\SAVENGREOO_t9.>C5Y . .
seleccionar el modo de video
Double click on any list item to use it .
y muestra los archivos usados

Vides Mode: i recientemente.

“Win B40x 480 %16 [43] A
Wwin 640 % 480 % 32 [4:3)
Win 720 %1280 %16

Win 720 % 1280 % 32

Win 763 x 1024 16

Win 7ES 8 1024 » 32

Win 7E3 81280116
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MEDIS SETTINGS

Yalurme kEl I
Walurme El I

Intro :

ead of DirectShow

ion Report options

Include Unit's name Include Scn played

Include Country Include Averages

Include strength [Cur /
Include Killed
Include Lnit number Include PEBM codes

| rry After Batte ength) Iriciude gam

Con el boténse accede a
las opciones de juegoGame

settings’), que permiten

activar o desactivar distintas
reglas opcionales de Open
General. Estas  opciones
vienen definidas por el
creador del escenario, y al
cargar un escenario 0
campafia se toman las
definidas en el mismo.

La pantalla‘Media Settings”
permite fijar el volumen de la
musica y los efectos sonoros,
asi como seleccionar la
musica de fondo y el video de
introduccion.

La pantalla “After Action
Report options” permite
elegir que detalles se muestran
en el AAR.

PAGINA 10 DE 30

VERSION |



H |
= OPEN GENERAL - MANUAL BASICO

|

4. La pantalla de juego

La pantalla de juego es realmente la pantalla jpa@hcdel programa y se divide en varias partes. En
el centro se muestra un mapa con las unidadesaed puede ser mayor que la pantalla, con lo que
se puede desplazar la zona visible moviendo eh ratds extremos. En la parte superior e inferior
del mapa hay barras de informacion, y a la dereclaaserie de botones que dan acceso a distintas
opciones.

Turn:1/20 (Pi: Ocean (33.7)

En la barra de informacion superior se muestrare¢no, los resultados del combate, los turnos, el
prestigio disponible, condiciones atmosféricas, etc

Apuntando con el cursor a un hexagono se muestioede terreno.

Turn: 3714 (P1: 90 pp) FOREST (7.24)

Durante un combate se muestran los resultadosideian

Destroyed 2 Suppresed 1 Destroyed 6 Suppresed 0

En la barra de informacion inferior se muestracghhre, nivel de experiencia, municion, etc. de la
unidad a la que apunta el cursor.

U-18 Kaolarze/-/-[14/Poznan Zwiadowcy Rowerowi Fxp173 Fnt0 Amma-4/6

Las banderas que aparecen en distintos lugaresagel representan objetivos; la bandera mostrada
indica quien es el propietario del hexagono. Sidadera tiene un borde, este indica un hexagono
especial. Los bordes pueden ser los siguientes:

Hexagono de suministro.

Hexagono de victoria.
Hexagono combinado de victoria y suministro.
Hexagono de retirada.

Es posible acceder a una vista estratégica del ,npassando el boté\; esta vista muestra el
mapa completo a una escala menor, y también muestodjetivos y unidades visibles.
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También se pueden mostrar en el mapa los tiposrdmnb y las carreteras, pulsando la técla o

o la tecld'H” .
)r

el boténﬂ. Para mostrar los hexagonos con borde se pulszGl
. N S NN )

i) _ ; N e

N TN SN _fé N L \
En la parte derecha hay una serie de botones; waltapa ellos con el ratbn se muestra una
descripcion de su funcion; las opciones no disgesimuestran el botén en gris.

Next unit: salta a la siguiente unidad que no haya movidtod&is han movido aparece
desactivado.

Cancel move: cancela el dltimo movimiento; puede no estar adiv si con el
movimiento se ha detectado una nueva unidad. Unimmento cancelado no reduce el
combustible y permite que la unidad lleve a calaiquier nueva accion.

Requisition unit: compra nuevas unidades. Mira el apartado “Pardalleompra”.

Deploy: permite desplegar unidades. Mira el apartado “[2gsp unidades”.

HQ: muestra la pantalla del Cuartel General, dondegaldor puede ver sus unidades y
comprar otras nuevas.

Air mode: permite alternar entre unidades aéreas y tersesyee que ambas pueden
ocupar el mismo hexagono.

Strategic/Battlefield map: alterna entre el mapa normal y el estratégico.

Replay: muestra la repeticion del daltimo turno jugado.

Chat: Actualmente no funciona.

Additional Options: muestra las opciones adicionales.

Full Screen: oculta las barras de informacion. Muestra el mapantalla completa.
End turn: finaliza el turno del jugador actual.

Save/Load: accede a la ventana que permite grabar o cargampartida, iniciar una
nueva o salir del juego.
Settings: Accede a la pantalla de configuracion.
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Al pulsar el boton“Additional Options” se muestran en la parte derecha de la pantalla los
siguientes botones:
‘ Status report: (Tecla B) muestra la pantalla de estado del esicena

Scenario intro: (Tecla I) muestra la introduccién del escenario.

List of hotkeys: (Tecla K) lista de teclas rapidas.

Show terrain labels and data:(Tecla L) muestra el tipo de terreno y las careste

Show grid: (Tecla H) muestra y oculta los bordes de los hexas.

Music On-Off: activa y desactiva la musica de fondo.

Sound effects On-Off:activa y desactiva los sonidos de las unidades.

Show combat results on map alsanuestra los resultados de los combates en el mapa.
Show spotted hexes on magTecla Tab) muestra los hexagonos avistados.

Hide unit strength & combat estimated: (Tecla U) oculta las predicciones de combate
y la fuerza de las unidades enemigas.

Show range of fire for selected unit:(Tecla Ctrl+R) muestra el alcance de la unidad
activa.

Video and other options:(Tecla /) muestra la pantalla de configuracion.

Done: (Tecla .) vuelve a los botones normales.

5. Como jugar

Durante el juego es posible realizar varias acsipdependiendo de la unidad seleccionada y sus
habilidades.

5.1. Despliegue

El despliegue de las unidades en Open General paaliearse de varias maneras. En el escenario
inicial de la mayor parte de las campafias, lasagigigl del jugador ya estan desplegadas; en el resto
de escenarios sera posible desplegarlas en hexaderdespliegue, definidos en el turno inicial del
escenario, o0 en los hexagonos de suministro y adyes (dependiendo del terreno). Los hexagonos
de despliegue se muestran sombreados.

Durante la fase de despliegue del primer turnohsigonos de despliegue permanecen visibles
mientras que la ventana de despliegue siga abisrtag cierra antes de desplegar todas las
unidades, es posible desplegarlas Unicamente dé@xAgono de suministro y sus seis hexagonos
adyacentes (dependiendo del terreno). Las nuevdadas compradas tras la fase de despliegue
inicial s6lo se pueden desplegar en o alrededtwsleexagonos de suministros, tras pulsar el botén
“Deploy” .

El despliegue de unidades aéreas es diferenteugas@o pueden desplegar en los aerédromos;
algunos tipos de avion pueden desplegarse desa wirdades, por ejemplo los aviones navales
pueden desplegarse desde portaaviones. Si el jugad® mas aviones que hexagonos de
despliegue para los mismos, podra desplegarlosyema@ue los aviones desplegados inicialmente
se muevan de los hexagonos de despliegue.

Despliegue en el primer turno.

En el primer turno del escenario, el jugador debsplbgar sus unidades core. Los hexagonos de
despliegue estan sombreados, como en la imageersigu
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Es posible seleccionar otros tipos de sombreadapdb las teclaalt + 1,..., Alt + 6.

Despliegue en turnos siguientes.
i LR g i =

== iy - -
o _. .
- = s

Si el jugador compra nuevas unidades durante el
escenario, o el diseflador del escenario ha definido
menos hexagonos de despliegue que unidades coee tie
el jugador, la Unica opcion es desplegar en undma

de suministro o combinado suministro/victoria. Taet
hexagono de suministro como sus seis hexagonos
adyacentes son validos para el despliegue, depetalie
del terreno. El procedimiento seria el mismo qua gh
primer turno.

5.2. Movimiento

Cuando una unidad esté seleccionada y puede mosdnexagonos a los que se puede desplazar
aparecen sombreados; basta con hacer clic en uellodgara que la unidad se mueva hasta él. Si
el hexadgono estd muy lejos la unidad usara autoamaéinte el transporte de que disponga; es
posible saber antes del movimiento que hexagonaegmisel transporte, ya que el cursor se
convierte sobre ellos en un camion.

Sdlo las unidades aéreas pueden ocupar un hexagopado por otra unidad no aérea.

El movimiento consume combustible, un punto portpufe movimiento gastado; los aviones
gastan por lo menos el equivalente a un terciaudeaimiento por turno.

El movimiento puede finalizar sin alcanzar el hextégde destino si la unidad se mueve adyacente
a otra o trata de entrar en un hexagono en el gyeifia unidad previamente no detectada; en este
altimo caso se produce una emboscada.
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El movimiento a lo largo de carreteras es mas cgpstbre todo para determinados tipos de
transporte.
Por lo general el movimiento se hace en una sek faero ciertas unidades (las de la dReeono
las que tienen el atribuiecon pueden hacerlo en varias fases.

5.3. Deteccidn

Al principio de cada turno todos los hexagonosrestéultos, excepto los de alrededor de una

ciudad, puerto o aerédromo propios, o dentro dedrale de deteccién de unidades propias. El

alcance de deteccion de las unidades aéreas de dil@ mitad en Overcast; el de otras unidades se
divide por la mitad cuando llueve o nieva. Una gae un hexagono ha sido detectado en el turno
de un jugador, permanece asi todo ese turno. Cuandaunidad se mueve, explora todos los

hexagonos dentro de su alcance de deteccién; lamdes enemigas dentro del mismo son

automaticamente detectadas. Detectar una unidgmbmmoite necesariamente poder atacarla, si no
esta al alcance de ataque.

Es posible mostrar en el mapa los hexagonos ddtestpulsando la tectdab” o el botérm.

Turn: 1720 (P1:0 pp) Ocean (35.6) _Llj_ »

- & +

i}

5.4. Combate

El combate generalmente solo puede ser efectuadivacana unidad enemiga detectada. Para
atacar se selecciona la unidad atacante y se nalegsor a la unidad atacada; se mostraran las
bajas estimadas para ambos bandos. Si se quieid igl ataque, basta con hacer clic en la unidad
atacada.
Una vez que el ataque se ha completado, este pesdléar en bajas para una o ambas unidades,
retiradas o la destruccién de alguna de ellas.
Cada unidad puede atacar una vez por turno, siequre

* Tenga municion

* Tenga a la unidad enemiga al alcance.

» Las condiciones ambientales y demas lo permitan
Todas las unidades pueden mover y atacar, o ayacaver, excepto la artilleria, antiaéreos y
antitanques, que no pueden disparar tras movecgptexsi tienen el atributdechanised
Modificadores al combate
Ciertas condiciones pueden modificar los resultaogn combate
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Rugged defence
La “Rugged defencepuede ocurrir por dos motivos: si una unidad tdatanoverse en el hexagono
de una unidad oculta (en caso de unidades aéredmnsenina‘Out of the sun’, y en unidades
navales'Surprise contact’), o si una unidad atrincherada es atacada pounidad adyacente; en
este Ultimo caso la probabilidad de ufgged defence’depende de la experiencia de ambas
unidades, el tipo de unidades y el nivel de atenamiento del defensor.
Esto representa unidades con tiempo para prepaesab posiciones defensivas o trampas. Si el
atrincheramiento es cero o si el atacante es uidadiicon el atributdioneer no hay posibilidad
de und’Rugged defence”
Fuego de apoyo
El fuego de apoyo es el que prestan ciertas ursdada defensa de otra del mismo bando. Las
unidades que realizan fuego de apoyo disparan datgsie se produzca el ataque contra la unidad
defensora; si la unidad atacante es destruida bagas mas supresion es igual a su fuerza, elataqu
se rompe.
Las unidades de artilleria proporcionan fuego dgyaml resto de unidades terrestres cercanas que
sean atacadas por otras unidades terrestres, asieque las unidades de defensa aérea lo hacen
contra los ataques aéreos. Hay dos tipos de fuegpalyo de artilleria: las unidades adyacentes a la
unidad que da el fuego de apoyo lo reciben corzéueompleta, mientras que las que no estan
adyacentes lo reciben a la mitad.
El equivalente aéreo del fuego de apoyo es ladepeion. Los cazas adyacentes a bombarderos o
unidades terrestres defensoras pueden intercepidades aéreas atacantes, pero los cazas solo
realizan una intercepcion por turno, y cada unigécka atacante solo puede ser interceptada una
vez por turno.
Supresion
La supresion representa resultados de combatatdsth la destruccion; Unicamente dura un turno
de combate, pero la causada por bombarderos duuanel completo del jugador. Si una unidad
sufre bajas mas supresién en mayor o igual cantidadsu fuerza actual debe retirarse, y si no
puede se rinde o es destruida.
Atrincheramiento
El atrincheramiento representa las estructuras ndefes ocupadas por la unidad. El
atrincheramiento necesita tiempo de preparacionmddo que cuantos mas turnos la unidad
permanezca inmovil (puede atacar, abastecerseu .ajfischeramiento aumentara; si se mueve del
hexagono pierde todo su atrincheramiento. Algumadades se atrincheran mas rapido que otras:
normalmente la infanteria se atrinchera rapidontras que los tanques tardan mas.

Clase \_/elocidad. de
atrincheramiento

Infantry 3
Tank 1
Recon 2
AT 2

Flak 1
Fortification 1
GTP 1
ART 2

AD 2

Resto 0

El atrincheramiento base es el atrincheramientenibdd por una unidad tras un turno en un
hexagono. El atrincheramiento maximo que puedeiadgna unidad es el base aumentado en 5;
no obstante el disefiador del escenario puede estalMalores mas altos.
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El atrincheramiento es importante porque favoréaeensor, ademas de aumentar la posibilidad
de una’Rugged defence”Cada ataque contra una unidad atrincherada resiuagrincheramiento
en 1.

Terrain Atrincheramiento base
Clear 0
Town 3
Airfield 0
Forest 2
Bocage 2
Hill 1
Mountain 2
Snow/sand 0
Swamp 0
Ocean 0
River 0
Fortification 4
Port 1
Stream 0
Escarpment 0
Impassable river 0
Rough 2

Iniciativa

La iniciativa representa la velocidad de reacciéhedunidad en combate. Viene determinada por el
equipo, el terreno y la experiencia de las unidaddsmas se ajusta por un factor aleatorio, para
simular la incertidumbre de la batalla. Cuanto mag@a mejor, ya que la unidad con mayor
iniciativa sufre menos dafos. En dRaigged defencela iniciativa del atacante es cero.
Meteorologia

Las condiciones atmosféricas se determinan al baaadas en el afio y el lugar en el que ocurre la
batalla. Las posibilidades son, de mejor a pkxar,; overcastrain o snow

El mas tiempo en general beneficia al defensorl yaado con inferioridad aérea, debido a la
incapacidad de las unidades aéreas de atacar é@amial tiempo, excepto que tengan el lidlier
Weather Los momentos de mal tiempo son buenos para regease y reforzar unidades.

Se pueden comprobar las condiciones meteorolégitda parte superior derecha de la pantalla de
juego, o en el briefing del turno que se muestraladecla'B” .

Efectos del terreno en el combate

Algunos tipos de terreno proporcionan un mayorlrnieial de atrincheramiento, haciendo que sea
mas facil defenderlos.

En terreno dificil, como ciudades y montafas, lagsades atacan el valor del “Close defence” del
contrario, con la desventaja que esto supone padades que no sean de infanteria. La excepcién
es que la unidad atacante en una “Rugged defetaed al valor de “Ground defence” de la unidad
defensora.

La infanteria y artilleria pueden ser muy efectiabdefender terreno dificil, particularmente cantr
tanques. Por el contrario, tanques y artillerieopnatpulsada son extremadamente eficaces en
terreno abierto, donde la infanteria y la artidedében estar atrincheradas para poder sobrevivir.
Experiencia

Cada vez que una unidad participa en un combate ggreriencia, y cuanto mas éxito tenga en el
combate mas experiencia ganara. Cuando dos unitiadtes, sus niveles relativos de experiencia
afectan al combate y determinan las bajas. Lasade&lcon dos o tres niveles de experiencia deben
ser consideradas veteranas, mientras que las tte ougnco niveles serén tropas de élite.

La experiencia se gana en los combates segun idesgpde fuerza eliminados, ponderados por las
diferencias entre los valores efectivos de atagiefgnsa de los contendientes.

PAGINA 17 DE 30 VERSION |



H N

>, OPEN GENERAL - MANUAL BASICO

W |
5.5. Condiciones de victoria

La finalidad de cada escenario es lograr las cammBs de victoria asignadas; segun el numero de
turnos que se tarde en conseguirlas se puedereoltes niveles de victoria:

* Victoria Brillante: en algunos casos se obtieneidaotes gratis.

* Victoria.

» Victoria Tactica.
Las condiciones de victoria pueden ser de vanosti

» Conquistar todos los Hexagonos de Victoria (HV)asnturnos asignados.

* Eliminar todas las unidades enemigas, o unas uesddeterminadas.

* Mantener un nimero de HV durante los turnos asigmad

» Conquistar determinados HV en los turnos asignados.

» Retirar del mapa un numero determinado de unidades.
Algunas de estas condiciones pueden exigirse simedimente, pero solo es necesario conseguir
una de ellas para acabar el escenario.
Generalmente las condiciones de victoria vienenliGagas en la introduccién del escenario;
durante la partida se pueden ver las condicionesactecla “B”.

5.6. Lideres

Cada vez que una unidad gana una barra de exgar{eada 100 puntos, hasta los 500), tiene una
oportunidad del 20% acumulable de conseguir urr.lides lideres tienen dos habilidades que
mejoran las caracteristicas de la unidad o le atorgapacidades: una de las habilidades viene
determinada por la clase de la unidad que obtieligee, y la otra es aleatoria.

Habilidades de los lideres de clase:

» Tanques: "Aggressive Maneuver". Movimiento incretado en 1.

* AT (Anti-Tanque): "Tank Killer". Elimina la penalion de iniciativa por disparar tras
mover.

* Artilleria: "Marksman". Alcance de ataque aumentadd. hexagono.

* Reconocimiento: "Elite Recon Veteran". Alcance d&edcion incrementado en 2
hexagonos.

» AD (Defensa Aérea): "Mechanized Veteran". La unigadde mover primero y disparar
después.

* FlaK: “FlaK Support”. Proporciona intercepcion mgik y fuego de apoyo.

» Infanteria: "Tenacious Defense". Defensa terresti@ementada en 4.

e Cazas: "Skilled Interceptor". Puede interceptar d&éian caza enemigo que atague a
unidades amigas adyacentes en el mismo turno.

* Bombarderos tacticos: "Skilled Assault". No lescéde los resultados “Out of the sun” (no
pueden ser sorprendidos).

Habilidades aleatorias (algunas no se aplicanrtasielases):

» Aggressive Attack: Valores de ataque aumentad@s en

» Aggressive Maneuver: Movimiento incrementado en 1.

* All Weather Combat: No le afectan las condicionetaoroldgicas.

e Alpine Training: La unidad puede moverse por hexagade bosque y montafia como si
fueran terreno llano.

» Battlefield Intelligence: No puede ser sorprendido.

* Bridging: La unidad trata los hexagonos de rio coengeno abrupto; NO tiene la habilidad
de actuar como un puente.

e Combat Support: La unidad proporciona una bonift@aal combate basada en su
experiencia a todas las unidades adyacentes,dardefensa como en ataque; las unidades
terrestres solo a las terrestres, y las aéreamdatoaéreas.

* Determined Defense: Valores de defensa aumentaods e
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» Devastating Fire: La unidad tiene dos ataquesypapt puede disparar dos veces (no se
incluyen los Overrun) o disparar una y reabasteocergforzarse en el mismo turno.

* Ferocious Defense: Ninguna unidad puede ignorairieicheramiento de esta unidad.

» Fire Discipline: La unidad usa la mitad de la miwgnaormal.

» First Strike: La unidad dispara primero si ganmieiativa (para este propdsito se considera
la iniciativa MAS la experiencia).

» Camouflage Expert: En bosque, ciudad, desiertadmo montafia, la unidad solo es
detectada por unidades adyacentes, y disparargriarp unidad en entrar en su ZoC.

» Infiltration Tactics: La unidad ignora el atrinchariento, como los ingenieros. Ademas, la
unidad puede actuar como una unidad de puentes.

* Influence: El coste de actualizar o reforzar ladadies menor (la mitad, jugando al 100%)

» Liberator: La unidad proporciona prestigio adicioaacapturar banderas (el doble, jugando
al 100%)

» Overwatch: Cada turno, la primera unidad enemigeenre en el alcance de esta unidad es
Sujeta a un “ataque sorpresa’.

» Overwhelming Attack: Algunos puntos de supresiamseaos por esta unidad se convierten
en bajas.

* Reconnaissance Movement: La unidad se puede movases, como si fuera una unidad
de la clase Recon.

* Resilience: La unidad es més dificil de destruir.

» Shock Tactics: La unidad causa supresién duradenag los bombarderos.

» Skilled Ground Attack: +4 de bonificacion al ataesarnidades terrestres.

» Skilled Reconnaissance: El alcance de detecci@um&ntado en 1 hexagono.

» Street Fighter: La unidad ignora los atrincheranagm®en ciudad.

. Superlor Maneuver: La unidad ignora las zonas dérabenemigas.

; Las unidades que tienen un lider muestran junto a s
fuerza un pequefio icono con la insignia de su [gas.
pueden ver las habilidades del lider al inspeccitana
unidad; en ese caso el lider se muestra como una
pequefia figura en la esquina inferior derecha. Al
apuntar con el cursor a la figura se muestran sus
habilidades.

U Tenacious Defence
® +4 ground defence®

Liberator
" Double the prestige for cﬂplunn enem hexes

,;.. ‘;.

o &) @ F'\\

——

5.7. Opciones de ingenieros/zapadores

Las unidades con el atributo “Pioneer” o “Sappéghén varias habilidades que les permiten
realizar nuevas acciones que modifican el terremoesel que se encuentran. Todas estas opciones
deben de estar activadas por el disefiador del &soen
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Algunas de las opciones siguientes tardan variososu hasta su
finalizacién; para saber cuantos restan, colocaesor sobre la unidad
gue esta construyendo y se mostrard en la par&isugerecha de la
pantalla el objeto en construccién y los turnosargss.

5.7.1.Como destruir un puente
Para destruir un puente una unidad con el atritRitneer” o “Sapper” debe situarse en el puente.

7

A colocar el cursor sobre la unidad se muestrgptoa “1 Blow”; basta con pulsar la tecla “1” en
el teclado para destruir el puente.

5.7.2.Como construir un puente

Para construir un puente una unidad con el atritépper” debe situarse en el hexagono de rio en
el que se construira el puente. Al situar el cusaire la unidad se muestra la opcion “3 Bld
Bridge”; si se pulsa la tecla “3” en el tecladdrseiara la construccion del puente.

5.7.3.Como construir fortificaciones

Para construir fortificaciones una unidad con gbato “Sapper” debe encontrarse en un hexagono
de terreno adecuado y no haber realizado ninguci@racAl situar el cursor sobre la unidad, se
mostrara la opcién “7 Bld Fortific.”; basta con gal la tecla “7” en el teclado y se iniciara la
construccion de la fortificacion.

5.7.4.Como construir aerédromos

La unidad de zapadores debe tener el atributo iesp&apper”, y el escenario debe tener
activada la opcion “Allow to build Pontoons, Porfsrfields, and Forts”. Ademas la unidad
debe estar situada en un hex de terreno llano gr terovimiento disponible. Selecciona la
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unidad y se mostrara la opcion “5 Bld Airfield”. IBa “5” en el teclado y la construccion
comenzara.

5.7.5. Destruir terreno
Para destruir puentes, aer6dromos, ciudades ooguara unidad con el atributo “Pioneer” o
“Sapper” debe estar en el hexagono a destruir haber efectuado ninguna accion; al situar el
cursor sobre ella aparecen las posibles accionesliaar, entre ellas “1 Blow”; basta con pulsar la
tecla “1” en el teclado para que la unidad destelyzex.

5.7.6.Reparar

Para reparar un elemento destruido, una unidadetatributo “Sapper” debe estar en el

hexagono y no haber realizado ninguna accion;taarsel cursor sobre ella se muestran las
posibles acciones a realizar, entre ellas “2 Répaasta con pulsar la tecla “2” en el teclado

para iniciar la reparacion.

5.7.7.Minas

En Open General las minas no son unidades, sinocaragteristica del terreno; no tienen
bando, por lo que atacaran a cualquier unidad niwe en el hexagono minado

Las minas se pueden definir en el escenario, meEr®ién pueden ser creadas por ciertas
unidades: las minas terrestres pueden ser creamagnpmlades con el atributo “Sapper”, y
eliminadas por cualquier unidad de infanteria, tnénque las minas marinas pueden ser
creadas y eliminadas por destructores y unidadesglcatributo “Sapper”.

Entrar en un campo de minas detectado requiereeladovimiento de la unidad, como los rios,
y puede causar hasta 3 puntos de bajas, dependieridexperiencia de la unidad y el atributo
“Pioneer”. Cuando una unidad est4 en un campo dasvsi movimiento esta limitado a 1 y su
defensa se reduce en 3.

Para eliminar minas, la unidad debe estar en édwmo minado, pero no siempre tendré éxito,
en cuyo caso sufrira bajas. Al apuntar a la unsadnostrara la opcion “9 Clear Mine”; basta
con pulsar la tecla “9” en el teclado para queni@ad intente remover las minas.
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Para crear un campo de minas, una unidad conilaltatSapper” debe estar en el hexagono y
no haber realizado ninguna accion; al situar ebausobre ella se muestran las posibles
acciones a realizar, entre ellas “8 Minefield”.s8ipulsa la tecla “8” la unidad creara el campo
de minas.

5.8. Opciones de artilleria

La artilleria, ademas de hacer fuego indirecto esalmidades visibles y fuego de apoyo defensivo,
puede hacer fuego de barrera, siempre que el escérega habilitada la opcion “Allow Barrage”.
Al tener seleccionada una unidad de artilleria zal@ahacer fuego de barrera, el cursor se convierte
en un punto de mira al colocarlo sobre hexagonogwisibles, de modo que al hacer clic son
atacados; las unidades presentes en un hexagamamatde este modo pueden perder puntos de
fuerza, y el terreno puede ser destruido.

‘
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5.9. Opciones de transporte (aviones, naval)

Cuando una unidad esta embarcada en un transpréd @ aéreo y puede desembarcar en un
hexagono, el cursor se convierte en un icono qdeanla posibilidad de desembarcar: unos

paracaidas en caso de transporte aéreo, y unaalaecdesembarco en caso de transporte naval,
para desembarcar basta con hacer Ctrl + clic bax@gono deseado.
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6. Pantalla HQ

La pantalla HQ muestra las unidades del jugadara BRhrirla se pulsa el bot en el lateral

derecho.

Field Headquarters

Available prestige: 371

El= ‘ = . \ T } m ] I iz ] s ] [ e ]
i ot Pasises s L 1. i
6/3Pz Pz IIE PSW 231 543/3Pz 394/3Pz Infanterie

1FY1AF Fw-190A 1SK/1AF

? raise help for @ codes. Use PgUp/PgDown to scroll the list

En la parte derecha de la pantalla aparecen nimtoses:
Dossier: muestra la pantalla de resumen del lider.

Inspect Unit: muestra informacion de la unidad sgtnada.

Go to Unit: muestra en el mapa la unidad selecdana

Requisition Unit: accede a la ventana de compnanitiades.

Overstrength Unit: refuerza la unidad selecciorexdan punto cada vez que se pulsa.
Upgrade Unit: muestra la ventana para actualizanidad.

Reassign Unit: elimina la unidad del core.

Game Function: permite grabar o cargar la partdmenzar una nueva o salir del juego.
Core units cost and cap values: muestra el cosesdenidades y los valores del cap.
AAR: muestra el informe de accion.

Exit: sale del HQ

AT

Bt
=
®
=]
L

CRLLCUFSN SN SRS Al apuntar con el cursor a una unidad, se muestra
ik lelpiestiveded informacion sobre ella en la parte superior deciatana. Si
se hace clic en la unidad se muestran las carstatas de la
o T } s unidad en la parte izquierda de la pantalla.

PSYY 231 b43/3Pz

B
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Al hacer clic en el icono de la unidad de la partpiierda

de la ventana, o en el botdn “Inspect Unit”, se sinaeotra

Chance forleader 11% pantalla con mas informacion de la unidad, comallzet en

21 i las que ha participado, unidades que ha destruido,
posibilidad de conseguir lider, o caracteristicgdider.

Inspect Unit

7. Unidades

Las unidades en Open General pueden pertenecex deulas siguientes clases, cada una de ellas
con habilidades y caracteristicas particulares:
: Air Defence (Defensa Aérea): unidades que defieradatnas de ataques aéreos.

Flak: unidades capaces de atacar a unidades tesrgstdefender a un hexagono de
unidades aéreas.

Fortificacion (Fortificacion): unidades estaticam@ltos valores de defensa.

Anti Tank (Antitanque)

Artillery (Artilleria): unidades capaces de ataaatistancia, hacer fuego de barrera y de
apoyo, y destruir terreno.
Infantry (Infanteria): desembarca de su transprés atacada.

Recon (Reconocimiento): unidades con movimienttases.
Tank (Tanque): unidades con posibilidad de haceerfan”.

Fighter (Caza): unidades con capacidad de atacatras unidades aéreas y de
proporcionar proteccion a bombarderos y unidaddgeda adyacentes.

Tactical Bomber (Bombardero Tactico): causan sugmeduradera y pueden atacar
submarinos si tienen un “Naval attack” mayor que.ce

Level Bomber (Bombardero Horizontal): unidades cepade atacar hexagonos y
causar supresion duradera, pérdida de prestiggocpuhbustible/municion.

Submarine (Submarino): unidades navales que s@deguuser atacadas por destructores
o bombarderos tacticos; en caso de ser atacadas f®sibilidad de evadir el ataque.
Destroyer (Destructor): unidades navales que puedear/eliminar minas y atacar
submarinos.

Battleship (Acorazado)

Aircraft Carrier (Portaaviones): unidades navalepaces de desplegar y abastecer
ciertos tipos de aviones en su hexagono.
Battle Cruiser (Crucero de Batalla)

Cruiser (Crucero)

Light Cruiser (Crucero Ligero)
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Unidades Core y Auxiliares
Al jugar una campania, el ejército del jugador eaditanto unidades core como auxiliares. Las
unidades core son las principales del ejércitogua se mantienen de escenario en escenario; las
unidades auxiliares solo se pueden utilizar erseémario en el que aparecen. Las unidades core

tienen los numeros de fuerza negros mlentrasamwxnlares Ios tlenen blancos.
=

Las unidades core que no se despliegan al inidiestenario se pueden desplegar posteriormente
en o alrededor de los hexagonos de suministro.

Valores de las unidades

Al hacer clic con el botén derecho del raton en unaad, se muestra una ventana con sus
caracteristicas; al apuntar con el cursor a caadadd, se muestra una breve explicacion del
mismo.

Nivel de experiencia: cada 100 puntos de expereseiconsigue una barra,

hasta un maximo de 5. La experiencia incrementafégtividad de la

unidad.

Combustible: cantidad de combustible disponibletalt dependiendo de la

pantalla. Cuando llega a cero la unidad debe réatwsrse para poder

moverse de nuevo.

Municion: cantidad de municion disponible o la to@ependiendo de la

pantalla. Cuando llega a cero la unidad debe réat®se o no podra atacar,

aunque si defenderse con penalizaciones.

Fuerza: la “salud” actual o total de la unidad, etependo de la pantalla.

Cuando llega a cero la unidad es destruida.

Alcance: la distancia en hexagonos a la que laaginpdiede atacar.

Iniciativa: una estimacién de la habilidad de ladad para reaccionar en
combate, que se usa para calcular los resultadbscamebate. Puede

modificarse por el terreno del defensor y la exqragia.

Alcance de deteccion: la distancia en hexagonasgai¢ la unidad detecta a
las unidades enemigas.

Movimiento: la distancia a la que la unidad puedw@nse por turno. Puede
variar segun el terreno o las condiciones metegitas.

Ataque blindado: capacidad de la unidad de atacemdades blindadas. Si
es cero la unidad no puede atacar ese tipo deddanc

Ataque no blindado: fuerza de la unidad al atatardms no blindados. Si es
cero la unidad no puede atacar este tipo de blancos

Ataque aéreo: fuerza de la unidad al atacar blanéosos. Si es cero la
unidad no puede atacar este tipo de blancos.
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Ataque naval: fuerza de la unidad al atacar blamansles. Si es cero la
unidad no puede atacar este tipo de blancos.

Defensa terrestre: habilidad de la unidad pararsapataques de unidades
terrestres y navales.

Defensa aérea: habilidad de la unidad para sopatéaues de unidades
aéreas. Las unidades aéreas la utilizan para dafende cualquier tipo de
ataque.

Defensa cercana: habilidad de las unidades queertengcen a la clase
“Infanteria” de defenderse o atacar unidades daniefia en bosques o
ciudades.

Modificador de defensa lejana: habilidad de la adide soportar ataques a
distancia de unidades terrestres. No se usa p&eadigse de ataques de
artilleria.

Coste: el valor de la unidad, en puntos de prestigi

En la parte superior de la ventana se muestraniagen de la unidad, con sus barras de experiencia
y su bandera; si la unidad tiene transporte se tnauekicono de una rueda en la parte inferior
derecha de la imagen; es posible cambiar la vernpama que muestre las caracteristicas del
transporte haciendo clic en un lateral de la midago ella estd el nombre de la unidad.

Click to show transport details § Click to show transport details
Abilities: GFH No Abilities

Main J

u:g
543/3Pz
-}

40743 10

Fw-190A

=[]

1105/117 748 10f10

E B m

101 41745 11

; B A
SN

En la parte inferior de la ventana “View unit” haipco botones que controlan varias funciones, y el
boton Salir a la derecha del todo.
Montar/desmontar en su transporte

Montar/desmontar en transporte aéreo o naval.
Reabastecer.

Reforzar.

Renombrar.

Salir

Habilidades de las unidades:

» Air Support: Permite a la unidad reabastecer aWsnes en su mismo hexagono.

» Air Transportable: Permite embarcar en avioneseakporte que también tenga este
atributo.

e Allow LOF: la unidad permite disparar a través tla @l enemigo.

» Bridge: la unidad actia como un puente, si se ecéocun rio.

» Carrier deploy: la unidad puede desplegarse y staberse en portaaviones.

» Combat support: la unidad presta la mitad de stuadde experiencia a las unidades
adyacentes.

e Cut LOS: la unidad no permite ver a través dealeEnemigo.
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» Disembark after move: la unidad abandona su tratesgras mover.

» Dismount: la unidad desmonta del transporte stasada.

* Engineer: la unidad ignora atrincheramientos y pusbtruir puentes y eliminar minas.

» Evade: la unidad tiene un 50% de posibilidadesvitareun ataque, como los submarinos.

* Marine: permite que la unidad mueva tras desembdecan transporte naval.

* Mechanized: permite que la unidad mueva Y dispare.

* Mountain: la unidad mueve en colinas, montafiasry@b como si fuera llano.

* No Dirt AP: la unidad no puede reabastecerse ee@nos improvisados.

* No leader: la unidad no puede obtener lideres.

* No-surrender: evita que la unidad se rinda si emafta a retirarse debido a la supresion y no

puede hacerlo.

* No ZOC: la unidad no tiene zona de control.

* Recon: la unidad puede mover en fases.

» Sapper: permite que la unidad destruya, constrepaye, ponga/quite minas, siempre que

el escenario lo permita.

» Support fire: la unidad proporciona fuego de apoyo.

» Torpedo: permite atacar a barcos en rango deatimgue estén en diferente hexagono.

* NOSA: No puede iniciar combate contra objetivos $afget.

* NoHA: No puede iniciar combate contra objetivosdHaarget.

* NOAA: No puede iniciar combate contra objetivoseast

* NoBuy: La unidad no aparece en la lista de unidadesprables

* NoneBuy: Nadie puede comprar esta unidad, ni odenemo prototipo.

* CanAA: puede atacar a aviones (para unidades tiesgsnavales)

* NoProto: La unidad no puede obtenerse como pratotip

e Capture: La unidad puede conquistar banderas.

» Carrier: la unidad puede abastecer unidades aénesis mismo hexagono.

« Light: la unidad no interrumpe la linea de fuegeraigo.

e Shock: la unidad infringe supresion que dura tddarao.
Reparacion de unidades
Las unidades dafiladas en combate se pueden repaaatedel escenario gastando prestigio. La
cantidad de puntos de fuerza recuperados depehgeedégio disponible, el terreno ocupado y su
proximidad a unidades enemigas.
Para reparar una unidad, pulsa el botén derech@aubel en ella y luego pulsa el botén “Reparar”.
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Compra de unidades
El jugador puede comprar nuevas unidades si tigigente prestigio. Para comprar una unidad se
pulsa el botdén “Purchase”, que abre la pantallecdepra.

Requisition

Pz IVD DD

. Pz IVF1 ) Pz llIH
T | s 3 ] " @ . E\ "i" B .
e ] R R Unidades compradas

bl Elam, |l Unidades disponibles
S en laclase
=) &) 7 lfw\ .

Atributos de la unidad
Clases de unidades selecmanada

Botén de compra

Awvailable prestige: 371 ]

Army costis: 708 )] E\| > ‘

Atributos del transporte
seleccionando

Transportes disponibles

L3

En primer lugar se selecciona la clase de unidemh#prar y a continuacion se pulsa en la unidad
deseada. Si la unidad puede tener transporteidpsrdbles se muestran en la parte correspondiente
y se pulsa aquel que se desee comprar. A contdmuaei pulsa el boton “Requisition” y la unidad
aparecera en la parte derecha de la pantalla.deapdegar las nuevas unidades se debe salir de la
pantalla de compra.

En el caso de unidades autopropulsadas como Igeganno es necesario comprar transportes. Sin
embargo otro tipo de unidades como la mayor pattadartilleria, la infanteria o los antitanques
necesitan comprar un transporte para poderse nmeéemrapido, o incluso para poder moverse; la
parte inferior izquierda de la pantalla muestraia@isporte disponible y sus atributos.

Actualizacion de unidades

Las unidades pueden ser actualizadas con equipanodsrno, segun va estando disponible; esto
puede ser preferible a comprar nuevas unidadesgugala unidad actualizada conserva su
experiencia.

Las unidades solo pueden ser actualizadas enegaasxs, en la ventana de HQ.

Si el jugador “actualiza” una unidad a una con oste& menor que la original, no recupera la
diferencia en coste, sino que esta se pierde.

Refuerzo de unidades

Cuando una unidad ha recibido su primera barraxgerencia (mas de 100 PP), es posible
reforzarla para incrementar su fuerza sobre su m@xnabitual, esto solo es posible entre
escenarios en la pantalla HQ. Cada barra de exp&ipermite un punto de refuerzo adicional, que
se paga con PP. Las unidades reforzadas son capmeeportar e infligir mas bajas en combate.
Para reforzar una unidad hay que pulsar el botover§drength” una vez por cada punto de
refuerzo.

8. Puntos de prestigio.

Los puntos de prestigio (PP) representan la inflizeque el jugador tiene sobre el Alto Mando. Se
otorgan a lo largo del escenario (por turnos capturar hexagonos), o tras completar el escenario,
dependiendo del tipo de victoria.
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Los puntos de prestigio tienen cuatro usos:

* Permiten reparar unidades dafiadas durante el egcena

* Permiten comprar nuevas unidades, durante, artespués del escenario.

* Permiten mejorar las unidades, cambiando su edtapcel escenario.

* Permiten reforzar las unidades en el HQ.
Tanto en la pantalla de seleccion de escenario® d@arcampafias, antes de comenzar a jugar, se
puede modificar la cantidad de prestigio otorgatksde el predeterminado del 100% con unos
limites del 0% al 300%. Esto permite variar el hide dificultad, ya que cuantos mas puntos de
prestigio se tengan, mas facil sera la partida.
Este modificador del prestigio multiplica el prgsti obtenido por turno y el prestigio obtenido por
conquistar banderas. Por ejemplo:

- Prestigio por turno: 400

- Prestigio total por banderas: 200
Si se juega al 50%, el jugador recibira 300 pué80+200)/2), si se juega al 100% recibird 600
(400+200) y si se juega al 200% recibira 1.200{#AD0)*2)

Para cambiar el porcentaje de prestigio usa lasnlestcon las flechas.
9. Preguntas frecuentes

9.1. Acelerando el juego
Si el juego se ejecuta despacio puedes probagudesite:

1. No juegues con el hexgrid activado.

2. Desactiva los logs, sobre todo si tu disco duroesolo suficiente rapido (7000 rpm).
Ademas, cuando el escenario tiene muchas unidasieasa la grabacion del log de la Al
lleva bastante tiempo.

3. Intenta usar una resolucion de 800x600 o 1024x@Bocmucho si tu tarjeta grafica es
antigua.

4. Jugar a pantalla completa es mas rapido que jugaroelo ventana.

5. Establece el “timer” un poco mas lento (Settings#8c Settings/Refresh ratio-timer) a
40ms o asi; los desplazamientos no seran tan syseresahorra tiempo del procesador.

6. En la misma pantalla configura el “Delay for ratati a 0O (sin rotacién de unidades al
cambiar de encaramiento)

7. No ejecutes otros programas que necesiten muchaon@em capacidad del procesador
mientras juegas a Open General.

8. Desactiva las animaciones de meteorologia.

9. No juegues con la opcion “Show Terrain” activada.

9.2. Teclas rapidas
En cualquier momento es posible mostrar una parntah las teclas rapidas, pulsando F1
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10. Enlaces

Pagina web de Luis Guzman:

http://luis-guzman.com/

Foro en espaiiol de JP’s Wargame & History Forums:
http://www.panzercentral.com/forum/viewforum.php?78
Pagina web del mod Kaiser General:
https://sites.google.com/site/jkpanzer/

Pagina web del blog Panzer General 2 en espafiol:
http://panzergeneral.wordpress.com/

Steve PG2 Campaign (ingles):
http://hosted.wargamer.com/pg2campaigns/steve/pg2.h
Gilestiel PG2 Mapfinder:
http://pg2mapfinder.qgilestiel.eu/

Adlerkorps (inglés):

http://www.adlerkorps.com/

Latin Generals:

http://gilestiel.nerim.net/lg/

The MG Bunker (ingles):
http://sites.google.com/site/themgbunker/
OpenGeneral & PanzerGeneral (polaco):
http://www.pg2.net.pl/

Polecam (polaco):

http://opengeneral.pl/polecam.html

Foro en polaco:
http://www.forum.gildiageneralow.pl/opengen/0/
Rayydar’s (inglés y aleman):
http://www.rayy.de/raiders/pages e/RayyFrames2N.htm
Panzerliga (inglés):
http://www.panzerliga.de/en/index.php
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Para cualquier duda, sugerencia, o error no dedéescribirme gbs6711@gmail.com
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